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Dark Side Methode

 
SCHRITT 1
Formuliert als Gruppe eine Nachhaltig-
keitsherausforderung (Original: Design 
Challenge), die so  negativ wie möglich 
formuliert ist und schreibt diese oben 
auf das Arbeitsblatt (z.B.: „Wie können 
wir Salzkotten zur dreckigsten Stadt in 
Deutschland machen?“)

SCHRITT 2 
Sammelt jetzt möglichst viele Ideen 
(z.B.: Fünf Plastiktüten mit jedem Einkauf, 
kein öffentlicher Nahverkehr fährt mehr, 
keine Fußgängerwege, alle Grünflächen 
werden zubetoniert, Pflanzen werden 
ausgerissen und weggeschmissen, alle 
Insekten werden mit Pestiziden be-
kämpft, etc.) für die negative Seite (also 
die Dark Side). Denkt hierbei auch wieder 
an Lernmodul 1-3 und überlegt, wie ihr 
die beobachteten Entwicklungen poten-
zieren könntet. Für die ersten beiden 
Schritte habt ihr 15 min Zeit.

SCHRITT 3
Schaut euch nun die negativen Punkte  
an und versucht diese gemeinsam ins  
Positive zu drehen. Aus Kein Fußgänger-
weg wird Ausbau der Fußgängerwege, 
aus Grünflächen betonieren wird  
Grünflächen anlegen (z. B. durch Dach-
begrünungen). Dafür habt ihr 5 min Zeit.

SCHRITT 4 
Sobald alle Punkte ins Positive gedreht 
sind, habt ihr einen guten Überblick über 
die verschiedenen Hebel und Interven-
tionsmöglichkeiten.

SCHRITT 5 
Schaut euch die verschiedenen Interven-
tionen genau an und versucht aus den 
gesammelten Punkten eine gemeinsame 
Unternehmensidee zu entwickeln. Die 
Idee muss folgende Punkte berücksich-
tigen: 

1. 	�Die Unternehmensidee muss Potential 
für ökologische Nachhaltigkeit bieten.

2. 	�Das Unternehmen sollte mit Daten 
oder den Erkenntnissen aus Daten der 
unbemannten Raumfahrt arbeiten.

3.	� Die Idee sollte möglichst originell  
bzw. innovativ sein.

4. �	�Die Idee sollte profitabel sein, also 
man sollte damit Geld verdienen 
können.

ZIEL: 
Ein ökologisch nachhaltiges Sozialunternehmen zu erfinden, das mit  Daten 
oder Erkenntnissen aus Daten  der unbemannten Raumfahrt arbeitet.
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